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e Découvrir des outils numériques pour la gamification.

e Développer les compétences du 21e siécle (collaboration, créativité, esprit critique).

e Développer l'anglais professionnel pour échanger et travailler avec une équipe internationale.

n : e Utiliser des outils interactifs de type quiz (Kahoot, Quizizz, Blooket, Socrative) afin d’évaluer et de motiver

| I - les éléves.

Mettre en place des dispositifs de gamification numérique (Genially, Canva, TedEd) pour rendre les cours

mm%( .

plus ludiques et engageants.

L

Exploiter des outils numériques liés aux fake news et a la vidéo interactive (Zeobo, 3Dbear, TedEd) afin de
développer Uesprit critique des éleves.

e Utiliser des outils collaboratifs et d’organisation (Padlet, Trello, Google Drive) pour optimiser le travail de

groupe et la gestion de projet.

TNise en pratigue :

7
\kee_v_“g e Escape game de rentrée.
mc\\c\ e Echanges avec d’autres enseignants,
? /' e Révisions interactives sous forme de ' oy
y o e Partage de pratiques,
compétition.

e Ouverture a linnovation pédagogique.
Mur collaboratif Padlet.

Dractice

e Organisation de projets.

e Jeux pédagogiques numeériques.




