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COMMENT SUIVRE LES WEBINAIRES DE LA DANE

Cette classe virtuelle est enregistrée
{
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» ACTIVER/DESACTIVER LE MICRO

& Via

* Utilisateurs (2)

Cliquezsur le micro
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» ACTIVER/DESACTIVER LE MICRO

& Via
w G -

* Utilisateurs (2)

Cliquezsur le micro

Animateurs (1}

Participants (1}

Si vous utilisez Adobe Flash, F‘:‘E"’E‘"ﬁjw e F:'-‘“ e o
oLes a |la camera au miocropnone
vous devrez autoriser la hilem fewishacilexphen exkmstion ont

votre mioophone. 5i vous cliguez sur

d |ffus | on d e Votre VO |X. Autoriser, vous risquez d'étre enregistre.

B3 (O Autotizer | [@ Refuser | [©
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» ACTIVER/DESACTIVER LE MICRO » REGLER LE VOLUME

& via
49 - ¢ - Cliquer ici pour diffuser

Cliguezsur le micro .
votre voix

* Utilisateurs (2)

Animateurs (1}

Participants (1}

Si vous utilisez Adobe Flash, F‘:‘E”‘E‘"ﬁjw e F:'-‘“ e o
oLes a |la camera au miocropnone
vous devrez autoriser la hilem fewishacilexphen exkmstion ont

votre mioophone. 5i vous cliguez sur

d |ffus | on d e Votre VO |X. Autoriser, vous risquez d'étre enregistre.

=S (O Autoriser | [&  Refuser

Pour régler le volume de
votre micro, bouger le
curseur.
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» DEMANDER LA PAROLE

Lever la main : permet de demander la parole a I'animateur

Lever la main

Je suis d'accord
Je ne suis pas d'accord
' Je comprends

? Je ne comprends pas
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» DEMANDER LA PAROLE

Lever la main: permet de demander la parole a I'animateur

= Je suisd'accord/je ne suis pas d'accord : permet de répondre rapidement a une question
de lI'animateur.

Lever la main

Je suis d'accord
Je ne suis pas d'accord
Je comprends

? Je ne comprends pas

& DANE

Le numérique pour I'éducation



» DEMANDER LA PAROLE

Lever la main: permet de demander la parole a I'animateur

Je suisd'accord/je ne suis pas d'accord : permet de répondre rapidement a une question
de lI'animateur.

Lever la main

Je suis d'accord

Je ne suis pas d'accord

Je comprends/ je ne comprends pas : permet a I'animateur de reprendre I'explication
donnée si besoin.

Je comprends

? Je ne comprends pas
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» DEMANDER LA PAROLE

Lever la main

Je suis d'accord
Je ne suis pas d'accord
Je comprends

? Je ne comprends pas

Lever la main: permet de demander la parole a I'animateur

Je suisd'accord/je ne suis pas d'accord : permet de répondre rapidement a une question
de lI'animateur.

Je comprends/ je ne comprends pas : permet a I'animateur de reprendre I'explication
donnée si besoin.

Je suisabsent/je suis occupé : permet de prévenir I'animateur que I'on s'absente du
webinaire ou de la classe virtuelle
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» UTILISER LE TCHAT

Permet de réduire ou agrandir le Tchat

FBIS = Public: visible pour les participants et les animateurs

Visible par tous les participants Gi

= Animateurs: visible pour les animateurs

= Le bouton permet d'ouvrir une conversation privée

Ecrivez votre message... Envoyer

& DANE

Le numérique pour I'éducation



» PRENDRE LE CRAYON POUR ECRIRE SUR UN TABLEAU COMMUN

Tableau blanc: cet outil permet a I'animateur d'ouvrir un plan de travail
collaboratif, idéal pour laisser le groupe exprimer des idées ou un ressenti

Plusieurs outils permettentd'interve

nir sur le tableau lorsqu'il est activé par

I'animateur
Fermet de
selectionner un Four pogzer une
ohjet sur le coche surle

tableau blanc tableau
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» PRENDRE LE CRAYON POUR ECRIRE SUR UN TABLEAU COMMUN

Tableau blanc: cet outil permet a I'animateur d'ouvrir un plan de travail
collaboratif, idéal pour laisser le groupe exprimer des idées ou un ressenti

Plusieurs outils permettentd'interve

nir sur le tableau lorsqu'il est activé par

I'animateur
Fermet de
selectionner un Pour poser une Ecrire du texte
ohjet sur le coche surle sur le tableau
tahleau hlanc tableau
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» PRENDRE LE CRAYON POUR ECRIRE SUR UN TABLEAU COMMUN

Tableau blanc: cet outil permet a I'animateur d'ouvrir un plan de travail
collaboratif, idéal pour laisser le groupe exprimer des idées ou un ressenti

Plusieurs outils permettentd'interve
I'animateur

Fermet de

nir sur le tableau lorsqu'il est activé par

Sé|EI:’[iDr‘|r‘|EF LI PDUFI:IDEEFUHE! El:rire du tete desziner sur
DbjEt SUr |E CDChE ELH"'E Surle tableau |Et-f|t||E-'El|.~|
tableau blanc tableau 7
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» PRENDRE LE CRAYON POUR ECRIRE SUR UN TABLEAU COMMUN

Tableau blanc: cet outil permet a I'animateur d'ouvrir un plan de travail
collaboratif, idéal pour laisser le groupe exprimer des idées ou un ressenti

Plusieurs outils permettentd'intervenir sur le tableau lorsqu'il est activé par
I'animateur

Fermet de
Sé|EI:’[iDr‘|r‘|EF LI PDUFI:IDEEFUHE! EI:I’II’E du tEﬂE dessmersur
abjet surle coche surle sur le tableau letableau || o qintayy
tableau blanc tableau
- L] -~
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TABLEAU BLANC

Est-ce que je me sens prét(e) a participer aux autres wébinaires proposés par la DANE avec cet outil
de classe virtuelle ?

Non, pasdu tout OUI, tout a fait
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Résumez la continuité pédagogique en UN SEUL mot:
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» UN WEBINAIRE, UNE CLASSE VIRTUELLE... C'EST QUOI ?

Webinaire Classe virtuelle

@DANE



» UN WEBINAIRE, UNE CLASSE VIRTUELLE... C'EST QUOI ?

Webinaire

web
+
séminaire

Conférence a distance

L'objectif ici est de partager une information a
un grand nombre de participants (information
descendante)

Classe virtuelle
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» UN WEBINAIRE, UNE CLASSE VIRTUELLE... C'EST QUOI ?

Webinaire

web
+
séminaire

Conférence a distance

L'objectif ici est de partager une information a
un grand nombre de participants (information
descendante)

Classe virtuelle

"simulation"d'une
classeréelle

(source : Eduscol)

Diffusion d'informations

Interactions, échanges avec les participants

(Groupe plus restreint qu'un webinaire)
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» LES OUTILS DE CLASSE VIRTUELLE A MA DISPOSITION

Classe virtuelle avec des éléves
;; ASSFE

QU

|
A dls

. ECOLE . COLLEGE .—— LYCEE

Ma classe a la maison
CNED
( =

CLASSE CLASSE

S Bt
alalllc
L

La
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» LES OUTILS DE CLASSE VIRTUELLE A MA DISPOSITION

Classe virtuelle avec des éléves

: LASSE CLASSE CLASSE
. ECOLE
Ma classe a la maison
CNED
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Classe virtuelle entre personnels E.N.
/ N
=
Educnat Scaleway Plateforme de
Jitsi classes virtuelles VIA

m@gistere  M®TICE

o, Personnels E.N. - Personnels E.N.
{’%} Liste pré-remplies - Personnels Ext
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» LES OUTILS DE CLASSE VIRTUELLE A MA DISPOSITION

Classe virtuelle avec des éléves Classe virtuelle entre personnels E.N.

Ma— . .
- CLASS CLASSE CLASSE é \
+ e ECOLE . e COLLEGE e LYCEE ‘ —
" — Educnat Scaleway Plateforme de
Ma classe a la maison .. !
CNED Jitsi classes virtuelles VIA

m@gistere  M®TICE

Informations supplémentaires

g, P.ersonrlels E-N_- - Personnels E.N.
http://dane.ac-reunion.fr/continuite-pedagogique/classevirtuelle/ fﬁ%} Liste pre-remplies - Personnels Ext


http://dane.ac-reunion.fr/continuite-pedagogique/classevirtuelle/

» PRECONISATIONS

En amontde la classe virtuelle

= Scénariser:

= Définir les objectifs visés,

= Délimiter le contenu a traiter

= Séquencerla classe virtuelle L

= Concevoir des supports adaptés

= Pensera linteractivité

& DANE
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» PRECONISATIONS

= Scénariser:

= Définir les objectifs visés,
= Délimiter le contenu a traiter

= Séquencerla classe virtuelle

= Concevoir des supports adaptés

= Pensera linteractivité

= Préparerla session:: |+ |

qap

= Prévoirun casque avec micro plutot que des haut-parleurs

= Testerson matériel audio et vidéo

= Choisir un arriére-plan neutre pour préserver sa vie privée

= |mporterles documents et supports utilisés
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» PRECONISATIONS

= Scénariser:

= Préparerla session:: 'l'tn '|.

> <

Délimiter le contenu a traiter = Envoyerun mail récapitulant la date et I'heure de la Classe

virtuelle, le matériel nécessaire, la configuration requise, les
consignes, le lien vers un test de configuration et vers la
session.

Définir les objectifs visés, = Prévenir les participants

Séquencer la classe virtuelle

Concevoir des supports adaptés

Penser a l'interactivité

N
Tester son matériel audio et vidéo

Prévoir un casque avec micro plutot que des haut-parleurs
Choisir un arriére-plan neutre pour préserver sa vie privée

Importer les documents et supports utilisés
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» PRECONISATIONS

= Scénariser:

> <

= Envoyerun mail récapitulant la date et I'heure de la Classe
virtuelle, le matériel nécessaire, la configuration requise, les
consignes, le lien vers un test de configuration et vers la

Définir les objectifs visés, = Prévenir les participants

Délimiter le contenu a traiter

Séquencer la classe virtuelle

= Concevoir des supports adaptés session.
= Pensera linteractivité
= Préparerla session:: i 'tﬂ' n = Justeavantla séance (lejourJ):
= Testerson matériel audio et vidéo =  Prévoir 15 minutes pour accueillir les participants
=  Prévoirun casque avec micro plutot que des haut-parleurs et les aider a se connecter
= Choisir un arriére-plan neutre pour préserver sa vie privée = Vérifier que chaque participant peut communiquer correctement

Importer les documents et supports utilisés
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» PRECONISATIONS

Pendant la classe virtuelle

= 5 premiéres minutes:

®=  Accueillir les participants par le biais du Tchat ‘ 4

= Familiariser les participants a l'interface

= Donner les consignes d’intervention (modalités pour la prise de parole, pour les micros des participants, leur webcams).
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» PRECONISATIONS

= 5 premiéres minutes:

= Pendantla classe virtuelle

Accueillir les participants par le biais du Tchat ‘

Familiariser les participants a l'interface

Donner les consignes d’intervention (modalités pour la prise de parole, pour les micros des participants, leur webcams).

N V7

Susciter I'intérét et maintenir 'attention des participants qui ne sont pas physiquement
présents.

Impliquer les participants aux différentes activités proposées (oralement, tableau blanc,
sondage, ...)

Susciter I'intérét et maintenir I’attention
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» PRECONISATIONS

Apresla classe virtuelle

= Transmettre les liens des différents documents présentés.

= Garder le lien par mail avec les participants
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» PRECONISATIONS

| J

Transmettre les liens des différents documents présentés.

Garder le lien par mail avec les participants

Préconisations
- Installez-vous dans un endroit calme pendant la session.

- La durée d’une classe virtuelle ne doit pas excéder 50 minutes.
1 ou 2 classes virtuelles par jour au maximum en collége ;
2 classes virtuelles par jour au maximum en lycée.

- Privilégiez I'utilisation de supports plutbt visuels que textuels.

- Si vous avez plus de 10 participants a votre session de classe virtuelle, coupez les vidéos des
participants pour des soucis de débit.
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Démonstration de l'interface animateur
- Activation des outils d'interaction (Micro, Webcam et Crayon)

- Dépobt du support de présentation
- Création d'un sondage

& DANE

LE numerique pour I'education



WEBINAIRES de la DANE

Théme 2
Proposer/Consolider une organisation du travail
sur la semaine aux familles

Théme 3
Engager les éléves dans les apprentissages et les
interactions

Théme 4
Conforter I’apprentissage de la lecture et de
I’écriture

Théme 5
Stimuler la pratique de I’oral

Théme 6
Conforter la construction de la numération

Lien vers les inscriptions dans M@gistére :

Second degré

Théme 2
Proposer/Consolider une organisation du travail
sur la semaine aux familles

Théme 3
Prévoir des moments d’échange direct
avec les éléves

Théme 4
Proposer des activités et productions orales

Théme 5
Organiser des restitutions de productions d’éléves

Théme 6
Encourager les échanges a distance entre pairs

https://aca.re/dane/WebDane ‘LDANE



https://aca.re/dane/WebDane

Merci pour votre attention

http://dane.ac-reunion.fr

http://dane.ac-reunion.fr/continuite-pedagogique/classevirtuelle/
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http://dane.ac-reunion.fr/continuite-pedagogique/classevirtuelle/

