
STIMULER LA PRATIQUE

DE L'ORAL

OBJECTIFS :

– CONCEVOIR DES ACTIVITÉS ORALES SUPPORTÉES PAR DES 
OUTILS NUMÉRIQUES

– ÉTOFFER SES CONNAISSANCES DE SITUATIONS 
D'APPRENTISSAGE POSSIBLES





► RAPPEL PRÉCONISATIONS POUR SUIVRE UN WEBINAIRE

• Lever virtuellement la main pour demander la parole

• Désactiver son micro quand on ne parle pas

• Utiliser virtuellement le "bon état" pour répondre à des 

questions dichotomiques

• Utiliser le Tchat pour poser des questions ou pour 

réagir tout au long du webinaire

• Désactiver sa Webcam pour ne pas encombrer le débit 

Internet



► ENJEUX DE LA MAITRISE DE L'ORAL

ENJEUX SOCIAUX

La maitrise des compétences orales, un enjeu déterminant dans l'égalité des chances.

Le langage est au cœur des inégalités. Nos normes scolaires sont implicites, ne sont donc pas accessibles à tous les élèves et 

l’école ne les transmet pas (Bernard Lahire). De plus, il existe des malentendus, des décalages entre ce que l’enseignant croit 

qu’il fait et ce que l’élève en comprend (Elisabeth Bautier).

ENJEUX DE L'ENSEIGNEMENT

▪ Prévoir des séances d'apprentissage spécifiques

▪ Mobiliser l'écrit comme support complémentaire de l'oral

▪ Renforcer le sentiment de confiance chez l’enfant, pour des élèves actifs en situation

▪ Travailler le système linguistique (syntaxe, vocabulaire etc.)

▪ Développer des fonctions cognitives du langage (oral pour aider à penser)

ENJEUX DANS LE CADRE DE LA CONTINUITÉ



1. Entrer en communication, échanger, réfléchir avec 
les autres

2. Désigner le monde

3. Présenter en se faisant comprendre

► ENJEUX DE LA MAITRISE DE L'ORAL

LE NUMÉRIQUE

Enregistrer sa propre 
mise en voix pour 
l’écouter, la réécouter 
et l’améliorer

Conserver une trace 
orale de l’activité

Partager les 
réalisations

Multiplier les 
opportunités de prise 
de parole



► 1.ENTRER EN COMMUNICATION, ÉCHANGER, RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES



► 1.ENTRER EN COMMUNICATION, ÉCHANGER, RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES

Une opportunité : La classe virtuelle

Mobilisation des compétences

▪ Attendre son tour de parole,

▪ Savoir écouter,

▪ Mémoriser,

▪ Parler à propos,

▪ Respecter le point de vue d'autrui, …

Des situations réelles et non artificielles où l'on se concentre davantage sur la 
communication que sur son apprentissage.

Déclencheur de paroles : image d'actualité, un compte rendu d'un élève etc.

Webinaire Thème 3

Engager les élèves dans les apprentissages et 

les interactions



https://ecole.cned.fr/

Multiplier les opportunités 
de prise de parole

► 1. ENTRER EN COMMUNICATION, ÉCHANGER, RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES
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AÉRER

► 2. DÉSIGNER LE MONDE

Proposer des mots associés au mot ci-dessous.



Pistes de pratiques :

▪ Jeux de langues : qui ressemble à qui, le cadavre exquis, caviardage, imitations etc.

▪ Mobiliser quelques outils numériques :

▪ Les nuages de mots, tableau blanc, carte mentale pour construire des collections 

▪ Les flashcards pour mémoriser le vocabulaire

▪ Les dictionnaires numériques

Analyser la formation des mots, les relations entre les mots connus et nouveaux ​, leur 
polysémie…

ACQUÉRIR DU LEXIQUE

Enseigner le vocabulaire ; l'imprégnation seule ne suffit pas.

► 2. DÉSIGNER LE MONDE



► 2. DÉSIGNER LE MONDE

ETOFFER SA COMPRÉHENSION DES CONCEPTS, APPUIS CULTURELS

▪ Identifier des émissions, documentaires, séries, films, (télévisions, radios) en lien avec 
les programmes

▪ Diversifier les supports : courtes vidéos, reportages, enregistrement oral, documentaires, leçons 
sonorisées, animations, vidéos interactives

Les essentiels :
▪ LUMNI
▪ Les fondamentaux
▪ CNED école

Les émissions du service public :
▪ Webtv Réunion la 1ère cours interactifs
▪ Des contes pour les 5-7 ans, imaginés et racontés par de nombreux auteurs dans les 

épisodes de la série audio France Inter

Les ressources des éditeurs
• Des lectures à écouter sur la page de l'école des loisirs
• BRNE français C3
• BRNE LV (I love english)

https://www.lumni.fr/
https://www.reseau-canope.fr/lesfondamentaux/accueil.html
https://ecole.cned.fr/my/
https://la1ere.francetvinfo.fr/reunion/retrouvez-cours-interactifs-complementaires-proposes-rectorat-reunion-1ere-817468.html
https://www.franceinter.fr/emissions/une-histoire-et-oli
https://media.ecoledesloisirs.fr/lecture-voixhaute/nv/albums.php
https://eduscol.education.fr/cid105793/banque-de-ressources-brne-en-francais.html
https://brne.bayardeducation.com/front/stable/authent/
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► 3. PRÉSENTER EN SE FAISANT COMPRENDRE

Production orale de nature variée : descriptive, explicative, narrative, argumentative 

etc.

Ex: restitution d'une compréhension, narration d'une expérience, argumentation scientifique, avis et critiques

Intérêts : la situation est mobilisatrice, permet un travail sur soi et ses émotions et sur le 
respect des consignes, renforce l'appartenance au groupe classe

Caractéristiques de la production :

▪ courte,

▪ enregistrée par l'élève,

▪ prend appui sur un brouillon de parole (des cartes mentales, des prises de notes etc)



Structurer le travail de l'élève : exemple du brouillon d'oral

► 3. PRÉSENTER EN SE FAISANT COMPRENDRE





Permettre à l'élève 
d'enregistrer sa voix

Récupérer la trace orale de 
l’activité

Valoriser et partager les 
réalisations

PROCÉDURES



ENT ONE

macOSSmartphone, Tablette

Permettre à l'élève 
d'enregistrer sa voix

Récupérer la trace orale 
de l’activité

Valoriser et partager les 
réalisations

PROCÉDURES

Windows



Sans ENT: Filesender

Quizinière - question audio.

Avec ENT : le casier

Permettre à l'élève 
d'enregistrer sa voix

Récupérer la trace orale 
de l’activité

PROCÉDURES

Valoriser et partager les 
réalisations

dane.ac-reunion.fr

http://dane.ac-reunion.fr


FILESENDER : créer l'équivalent d'un casier (espace de dépôt pour l'élève)

PROCÉDURES

Côté enseignant Côté élève



PROCÉDURES

La quizinière : organiser la restitution des productions orales

Vue enseignant – copie rendue

Vue élève

Vue enseignant – construction de la question



Audacity (pour l'enseignant)​ : https://audacity.fr/

▪ enregistrer

▪ copier,

▪ couper

▪ effacer

▪ exporter

▪ ...

PROCÉDURES

Permettre à l'élève 
d'enregistrer sa voix

Récupérer la trace orale 
de l’activité

Valoriser et partager les 
réalisations

https://audacity.fr/


VALORISER LES PRODUCTIONS

PEERTUBE
Plateforme académique de dépôt de 
vidéos (service bientôt disponible)

LE PODCAST
https://eduscol.education.fr/numerique/dossier/archives

/baladodiffusion/usages-enseignement-primaire

UN BLOGUE AUDIO

https://eduscol.education.fr/numerique/dossier/archives/baladodiffusion/usages-enseignement-primaire


✓ Faire vivre un personnage 

✓ Mise en scène d'un dialogue (associer texte, émotion, message)

✓ Voix de conteurs, théâtre de marionnettes

✓ Expression d'un point de vue : le micro-musée (choisir 2 à 5 tableaux ou encore 
photos de sites naturels, laisser le choix et guider les élèves dans l’expression
du point de vue)

✓ Audioguide ...

SITUATIONS D'APPRENTISSAGE POSSIBLES​
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2. Désigner le monde
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EN RÉSUMÉ





Questions / Réponses

http://dane.ac-reunion.fr/


